
                    

 
GUÍA PARA PROFESORES SOBRE CÓMO AYUDAR A ESTUDIANTES A TOMAR EL 
RETO BEBRAS 2025 

Se puede utilizar una computadora de escritorio, una computadora portátil o una tablet (no 
se admite smartphone) y los siguientes navegadores: Google Chrome, Mozilla Firefox, 
Microsoft Edge y Safari. No se admite Internet Explorer. Asegúrese de que los 
dispositivos y navegadores están actualizados. 

El reto deberá ser realizado en un espacio físico de la institución educativa, y en fecha y 
hora previamente acordada con el comité organizador.  

Pasos a seguir 
1. Entregue a cada alumno el usuario y contraseña (individual para cada estudiante). 

El comité organizador ha remitido a usted previamente el listado de usuarios y 
contraseñas.   
 

2. Los alumnos deben iniciar sesión en ViLLE accediendo a ville.utu.fi e introduciendo 
su nombre de usuario y contraseña. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://ville.utu.fi/


3. Los alumnos pueden ver el concurso a la izquierda y la información y la 
descripción a la derecha. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. El botón en color rojo indica que el concurso está abierto y listo para el acceso. Los 
alumnos comienzan haciendo clic en el nombre del concurso a la izquierda y 
aceptando iniciar el concurso haciendo clic en Sí en la ventana emergente. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. A continuación, los alumnos pueden ver un temporizador en la parte superior, la lista 
de tareas y un botón de "Finalizar concurso" (en verde). 
 
a. Los alumnos disponen de un tiempo determinado (45 minutos) para completar el 
concurso. El temporizador comienza cuando los estudiantes inician el concurso. 
 
b. El temporizador es individual, por lo que, si alguien empieza el concurso más tarde 
que los demás, seguirá teniendo el mismo tiempo para completarlo. 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Los alumnos pueden realizar las tareas en cualquier orden. Las tareas se abren 
pulsando sobre ellas. Una vez que se completa la tarea, se deben enviar las 
respuestas pulsando el botón "Enviar ejercicio" en la parte superior. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

7. Mientras se está realizando la tarea, el estudiante puede comenzarla de nuevo 
pulsando el botón (reset / comenzar de nuevo).  

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

8. Los estudiantes deben subir su respuesta, y les aparecerá esta imagen 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

9. Posteriormente, pueden moverse a la siguiente tarea haciendo click en el ícono de 
la flecha                            ó regresar al listado de tareas haciendo click en  

 

 

 

 

 

 

 



10. Cuando un alumno ha completado el concurso, puede hacer clic en el botón 
"Finalizar concurso" para cerrar el concurso. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11. El botón amarillo en todos los problemas, quiere decir que todos han sido 
respondidos. Es un buen indicador para hacer click en el botón verde Finalizar 
desafío. Entonces aparecerá un mensaje de confirmación y el estudiante debe 
hacer click nuevamente en la opción sí 

 

 

 

 

 

 

12. Después de cerrar el concurso, los estudiantes pueden ver la lista de tareas 
enviadas. Sin embargo, los alumnos ya no podrán ver las tareas ni las respuestas, 
pues estas aparecerán como “bloqueadas”  
 

 

 

 

 

 



Este es el último paso que los estudiantes deben ejecutar. Posterior a esto, los 
organizadores del concurso procederemos a cerrar cada uno de los niveles, les 
confirmaremos que todo está bien y en días posteriores enviaremos el reporte de 
puntuación y demás reconocimientos a estudiantes, maestros e instituciones educativas. 


