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GUIA PARA PROFESORES SOBRE COMO AYUDAR A ESTUDIANTES A TOMAR EL
RETO BEBRAS 2025

Se puede utilizar una computadora de escritorio, una computadora portatil o una tablet (no
se admite smartphone) y los siguientes navegadores: Google Chrome, Mozilla Firefox,
Microsoft Edge y Safari. No se admite Internet Explorer. Asegurese de que los
dispositivos y navegadores estan actualizados.

El reto debera ser realizado en un espacio fisico de la institucion educativa, y en fecha y
hora previamente acordada con el comité organizador.

Pasos a seguir

1. Entregue a cada alumno el usuario y contrasefa (individual para cada estudiante).
El comité organizador ha remitido a usted previamente el listado de usuarios y
contrasenas.

2. Los alumnos deben iniciar sesion en ViLLE accediendo a ville.utu.fi e introduciendo
su nombre de usuario y contrasefa.
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https://ville.utu.fi/

3. Los alumnos pueden ver el concurso a la izquierda y la informacion y la
descripcion a la derecha.
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Desafios Descripciéon

@ 1. Reto Bebras Ecuador 2025 - 6to y 7mo EB Desafio Bebras
iBienvenido al Desafio Bebras!

¢Estas listo para ponerte a prueba?

Para empezar, haz clic en el botén del reto que aparece a la izquierda.
En ese momento se activara el cronémetro: tendras 45 minutos para completar el desafio.

« Veras todas las preguntas en una lista.

. Abre una pregunta haciendo clic en ella.

« Marca tu respuesta y presiona el botén Enviar en la parte superior.
- Luego pasa a la siguiente pregunta.

Sistema de puntos:
. Ganas puntos cuando respondes correctamente.
« Pierdes puntos cuando respondes incorrectamente.
. Las preguntas faciles dan o quitan pocos puntos; las medianas y dificiles dan o quitan més.
. Hay la misma cantidad de preguntas faciles, medianas y dificiles, y estan organizadas en ese orden.
« Siempre puedes enviar una respuesta en blanco: en ese caso no ganas ni pierdes puntos.

Puedes regresar a la lista de preguntas usando la flecha en la parte superior. Cuando termines, cierra el desafio con
el botén correspondiente.

iMucha suerte y a disfrutar del reto!

4. El botdn en color rojo indica que el concurso esta abierto y listo para el acceso. Los
alumnos comienzan haciendo clic en el nombre del concurso a la izquierda y
aceptando iniciar el concurso haciendo clic en Si en la ventana emergente.

Inicia el Desafio Bebras x

¢Estas seguro de que

quieres empezar este
Desafio Bebras?

n % Cancelar

5. A continuacion, los alumnos pueden ver un temporizador en la parte superior, la lista
de tareas y un botdn de "Finalizar concurso" (en verde).

a. Los alumnos disponen de un tiempo determinado (45 minutos) para completar el
concurso. El temporizador comienza cuando los estudiantes inician el concurso.

b. El temporizador es individual, por lo que, si alguien empieza el concurso mas tarde
que los demas, seguira teniendo el mismo tiempo para completarlo.



Tiempo restante  00:44:43
1. Aviones
2. Aparcar en la fiesta
3. Organizar los peces
4. Evitar las nubes
5. Instrucciones para la construccion
6. Parking gratis
7. Hexagonos de Colores
8. Arboles pintados

9. Problemas con el equipaje

10. Paraguas

@ Finalizar desafio

6. Los alumnos pueden realizar las tareas en cualquier orden. Las tareas se abren
pulsando sobre ellas. Una vez que se completa la tarea, se deben enviar las
respuestas pulsando el boton "Enviar ejercicio” en la parte superior.
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Tiempo restants  00:42:30

Rellena los espacios vacios del horario arrastrando y

X soltando los aviones correspondientes.
Time | Plane
Siete aviones estan e haciendo cola esperando a despegar en una sola pista de despegue y no pueden saltarde la 10:45
linea!
10:52 i y
10:55
10:59 g §
a 11:00
Se proporciona el horario de despegue de los aviones (todas las horas indicadas son futuras).
11:10 ' '
1:1
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7. Mientras se esta realizando la tarea, el estudiante puede comenzarla de nuevo

pulsando el botdn (reset / comenzar de nuevo). 77

Comenzar de nuevo
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Tiempo restant>  00:39:22

Rellena los espacios vacios del horario arrastrando y
X soltando los aviones correspondientes.

Time Plane

Siete aviones estan e haciendo cola esperando a despegar en una sola pista de despegue y no pueden saltarde la 10:45
linea!

10:52

10:55

e

11:00
Se proporciona el horario de despegue de los aviones (todas las horas indicadas son futuras).

8. Los estudiantes deben subir su respuesta, y les aparecera esta imagen

i Tarea enviada!

9. Posteriormente, pueden moverse a la siguiente tarea haciendo click en el icono de
la flecha 0 regresar al listado de tareas haciendo click en

Siuiente



10. Cuando un alumno ha completado el concurso, puede hacer clic en el botén
"Finalizar concurso" para cerrar el concurso.

Tiempo restante  00:28:09
1. Aviones
2. Aparcar en la fiesta
3. Organizar los peces
4. Evitar las nubes
5. Instrucciones para la construccion
6. Parking gratis
7. Hexagonos de Colores
8. Arboles pintados
9. Problemas con el equipaje

10. Paraguas

D Finalizar desafio

11. ElI botén amarillo en todos los problemas, quiere decir que todos han sido
respondidos. Es un buen indicador para hacer click en el boton verde Finalizar
desafio. Entonces aparecera un mensaje de confirmacion y el estudiante debe
hacer click nuevamente en la opcion si

Finalizar desafio x

¢Esta seguro de que
desea finalizar el
desafio?

n x Cancelar

12. Después de cerrar el concurso, los estudiantes pueden ver la lista de tareas
enviadas. Sin embargo, los alumnos ya no podran ver las tareas ni las respuestas,
pues estas apareceran como “bloqueadas”

A Tus respuestas para este desafio han sido bloqueadas. No puedes editar tus respuestas.

Puntuacién inicial del desafio: 0

1. Aviones Enviado
2. Aparcar en la fiesta Enviado
3. Organizar los peces Enviado
4. Evitar las nubes Enviado
5. Instrucciones para la construccion Enviado
6. Parking gratis Enviado
7. Hexagonos de Colores Enviado
8. Arboles pintados Enviado
9. Problemas con el equipaje Enviado

10. Paraguas Enviado



Este es el ultimo paso que los estudiantes deben ejecutar. Posterior a esto, los
organizadores del concurso procederemos a cerrar cada uno de los niveles, les
confirmaremos que todo esta bien y en dias posteriores enviaremos el reporte de
puntuacion y demas reconocimientos a estudiantes, maestros e instituciones educativas.



